WinDev Mobile 10 Express Calcul de I'imc

Cours WinDev Mobile Numéro 1

Objectifs : Connaitre les éléments de base de I'éditeur WinDev.
Création d'un calculateur d’Imc.

\jﬁ

Pré requis : Aucun

Pour ce premier cours, nous allons créer un calculateur d’indice de masse corporelle.
Cette idée n’est peu étre pas réjouissante pour certains, mais rien ne vous empéche
de tricher sur les chiffres !

Qu’est que I'IMC :

L'Indice de Masse Corporelle est un rapport entre le poids et la taille qui permet de
savoir si ton poids est correct, insuffisant ou trop important. Cela se calcule de la
facon suivante. On prend le poids en kilo que l'on divise par la taille en métre au
carré. Ensuite, on interpréte en lisant le tableau suivant :

Maigreur Imc inférieur a 18,5
Normal Imc entre 18,5 a 24,9
Surpoids Imc entre 25 et 29,9
Obésité Imc entre 30 et 40
Obésité massive Imc supérieure a 40

Par exemple : 85 kilos pour un méetre 87. On éléve au carré 1,87 soit 3,49. Si nous
divisons 85 par 3.49 on obtient : 24,35. On est dans la normalité.

Débutons ce premier programme en lancant WinDev Mobile 10 Express. Vous devriez
avoir cette fenétre sous les yeux :
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WinDev Mobile 10 Express

Calcul de I'imc

- l)
1!
Créer un projet

v

Duerir un projet

-
1
‘ﬁd
Importer un projet
WinDew

il

O un projet exemple

-

Concepts fondamettaus

-

Suivre le cours
d'auto-farmation

WinDev Mobile ezt un atelier de génie lagiciel tréz
complet.

Tout est intégré pour développer et maintenir des
applications professionneles pour Pocket PC.
Smartphone, etc.

L'ervironnement intuitif de ‘winDey Mobile est adapté &
touz les développeurs, de tous niveaus.

Avec WinDev Mobile, vos projets zeront réussis.

WINDEV.

] 'i ? Oy un projet ci-dessous

|—

- Pocket Utilization des sockets
& - Pocket Inventaire

3 - Pocket Inscrits

Me plus afficher cette fenétre

[ Fermer |
. )

Cliquez sur Créer un projet, un assistant va se mettre en fonctionnement. Nous allons
le suivre pas a pas.
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WinDev Mobile 10 Express Calcul de I'imc

Création de projet

'_ Création de projet

% Le projet regroupe les differents &léments qui constituerontwotre application.
¥ Flusieurs assistants wontwous poser quelgues guestions pour définir ce projet.
v,

4 Yous pourrez modifier & tout moment ces parameétres directement depuis
™ I'Editeur [option de menu 'Projet . Description').
-}i Les réponses proposées par défaut correspondent & un projet standard.
B

Cliquez zur "Suivant” pour commencer la description,

t . . —1
@ ¢4 Précédent 4 Suivart §3 ) [ Anruer 572 )

Voila, I'assistant c’est mis en route, cliquez sur le bouton « Suivant » aprés avoir lu

les informations.

Plateforme d'exécution

' Four optimiger I'lHM, chaoisissez la plateforme d'exécution de wvotre application.
) Packet PC (2002, 2003, ...

i Pocket PCYGA PwM 5.0, 2003 5E, )

) SmartPhone [2002/2003, ...

) SmatPhone WES M 5.0, 2003 5E, .

0 windows CE

|
: |

N

™ |

1 Personnalisé...

NLEY:

'E

@ Ii(@ Précedent I Suivant » 2})

Ayvance...

E—

Nous allons garder le choix par défaut, ne vous inquiétez pas il y a un émulateur de

plateforme d’exécution fournit. Cliquez sur « Suivant ».
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Nom du projet - =

' Donnez un nam awvotre projet.
Ce nom sera utilise par defaut lors de la creation de 'executable.

B 5 EXPRESS _Imc

i Decrivez wotre prajet,
Cette description serareprise dans le dossier.

Ce projet gére le caleul de lmd

ol ce nouwveau projet daoit Etre partage par plusieurs déeveloppeurs trawvaillant en
e reseau, sélectionnez un réperaire du reéseau.

C:\Mez Projets Mobile\EXPRESS_Imc

MOTE :
Mouz vouz rappelons que lez noms longs et les accents ne zont pas gérés zous boutes les
plateformes et ne zont pas supportés par certaing réseaus.

\
f

4

i Donnez le repertaire du projet.

Enreqistrer le projet danz le Centre de Suivi de Projets

(@) [:@ Précédent | Suivant » E)I::' '::. Annuler 83‘:'

Remplissez le premier champ comme indiqué, puis cliquez sur « Suivant ».

Trawvail en groupe - =

' Indigquez sivous wvoulez travailler seul ou & plusieurs sur le prajet.
“ous pourrez changer les aptions du travvail en groupe & tout moment dans |a

% fenétre de description du projet (Menu Frojet. Description du projet, onglet
= Groupe].

* Jewais travailler seul sur le projet

|
|
FE Mous travaillerons a plusieurs sur le projet
-
= Litilizer le gestionnaire de sources (GDS) Aide du GDS @
o
MNOTE :
|| ezt pozsible de modifier lez options du travail en groupe et du GDS & tout moment depuis Fonglet
'Groupe' de |a fenétre de deszcription du projet [menu 'Projet .. Description du projet).
@j I\-@ Précédent | Suivant > E); [:: Annuler 3@)

Laissez par défaut sur I'option « Je vais travailler seul sur le projet », puis cliquez sur
« Suivant ».
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Charte de programmation

/T ASSISESTE"S)

[;321..—.1'.:,__,‘

'l
LA

“ous pouvez utiliser une charte de programmation pour faciliter la lecture de
wotre code WW-Langage, c'est a dire préficer automatiquement les wariables
YW-Langage et les champs crees sous 'editeur.

Youlezwwous activer le préfixage automatique des wariables et des champs ?

0 Qui: Utiliserla charte de programmation ci-dessous :

*) Man : Me pas wtliser de chare de programmatian:

MNOTE :
|| ezt pozsible de vizualizer et de modifier la charte de programmation depuis [onaglet 'Charte’ de la

fenétre de description du projet [menu Projet .. Description du projet’].

[::@ Précédent | Suivant » E).:]

T
| |
| Annder 2

Vous sélectionnez « Non : Ne pas utiliser de charte de programmation ».Un petit

coup sur « Suivant »?

Charte graphique

wotre application,

i 1470 ﬁ'

Eﬂ"ﬂtﬂ'ml Ertpiness = F
i Wermlon Capaann
J -

i

5 Lol i prosistt
j D rigptban D
b Priccunitsdeg HT [elo)
'ﬁ W Fourrizmer -|
] Sarsl par
ol w | |
- Catigoria -
— .
i
o -
—
Théme de Gabarit :
il

¥ @lo)

' =electionnez le théme de gabarit gui sera utilisé comme aspect géneral de

[:@ Erécédent | Suivant » E).:]

.{. %
L Anruler S@I

Choisissez un gabarit dans la liste et cliquez sur « Suivant ».
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Langues du projet - =

' =electionnez les langues qui seront utilisees dans le projet.

| |
- - i i Frangaiz

——

¢ [ EE; Anglaiz

Langue

G

I. B : Allermand
H B Améican
E . B " Aliztralien
: : I i*i Canadien frangaiz j
= Langue par défaut en exécution (BN Frangais -
MOTE :

[l st pozzible de personnalizer les options linguiztiques de chaque langue & tout moment depuis
["onglet 'Langue’ de la fenétre de description du projet [menu ‘Projet . Dezcription du projet’].

[::c@ Précédent | Suivant » E}:,l [: Annuler gg:l

Comme notre application n’est pas destinée a étre traduite en plusieurs langues,
restons sur le Frangais. Cliquez sur « Suivant ».

Analyse utilisee par le projet - =
. Analyse
. Dans 'WinDew Mobile, |2 terme «Analyses représents la description des

structures des fichiers de données («tabless:) utilisées dans un projet.

Cette description de I' «Analyse: permet ensuite & la totalité des modules de
I'AGL de wous assister en permanence, de généarer des traitements
autamatiques et permet une programmation facile et securisée des accés aux
donnges.

—

N Lne méme «Analyses peut &tre partagee par plusieurs praojets.
L Creer une Analyse
B o Deduire et creer une Analyse depuis une Base de Données existante
= [Oracle Lite, SOL Server CE]
= Litiliser'Analyse existante ci-dessous
+! MNe pas utiliser d'Analyse (prajet sans fichiers de données)
[:@ Précedent | Supvant » E)I:} [:. Annuler 33.:]

Comme nous ne manipulons pas de données, nous n’utiliserons pas d’analyse.
Modifiez et cliquez sur « Suivant ».
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Calcul de I'imc

Lancement de la création du projet

Ml AYE

¥
F,
=

*{ | .-'!_.r-'L i

N

& “ous pourrez modifier & tout moment ces parametras directement depuis
I'editeur (option de menu 'Frojet .. Description').

Siwous voulez revair ou changer des aptions, cliqguez sur =Frécedents.
Siwous Btes satisfait de wos choix, cliquez sur «Terminers.

'm-_i 7. ii_i“ﬂ

La description de votre projet estterminée.

[:@ Précédent | T ermiter E):)

i
|
.,

: Annuler 57

Voila I'assistant a collecté suffisamment d’information pour que nous puissions
commencer a travailler. Cliquez sur « Terminer »

Que voulez-vous faire ?

LCréer une fenétre

Importer des fenétres Winl ey

Aller directement danz
WinDev Mobile

WINDEV.

Mabile
|~~~

1 N [ e

= = —_—

Ce que l'on veut faire ? Créer une fenétre ca vous dit ? Oui bon alors cliquez sur

« Créer une fenétre ».
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WinDev Mobile 10 Express Calcul de I'imc

|r Nouvelle fenétre @;

| | ] Standard | || Fenétie Inteme

Les fenétrez zont créées & partr de modéles de fenétres.
Ces fenétrez permettent de personnalizer le dialogue avec 'utilizateur.
Crée une fenétre vide utilizant le gabarit
selectionné
Aggiztant f_enétre
vigrge
Gabarit : 10 Activ/ISTA - | |:| |:|
= ] T
Yierge
YWierge pour Popup
-

C ax. r:;?) I:: Aurnuler S@)

Prenez une fenétre vierge puis cliquez sur « Ok ».

_ rj" Wersion EXpress - o< 14:20 9
Version Express

2405262

E|A

Vous devriez avoir la méme représentation que moi a I’écran. Pour notre application,
nous avons besoin de 2 champs de saisie ( un pour le poids, un pour la taille), un
bouton lancgant le calcul et un champ ou nous mettrons la sentence !
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WinDev Mobile 10 Express

Calcul de I'imc

Nous allons travailler avec certains de ces icOnes. Repérez-les en haut a gauche.

Le champ de saisie :

[Ab] [E] Abc [Tl

&

Le libellé de la sentence :

Le bouton :

Pour positionner le premier champ de saisie, cliquez dessus dans la barre de menu,
puis cliquez dans la fenétre pour le déposer.

Yersion Express -

Version Express

| C i i a

ighamp de zaizie

S
| FAF PRy S = =
Description

E Code

< 14:20 €3

Faites un clic avec le bouton droit de la souris sur le champ de saisie et cliquez sur
description. La fenétre suivante apparait :

Description d'un champ de saisie

D)

Mam: |5 aiziel

Libellé :

tChamp de zaizie

Type
o) Teste

0 Teste mult-hgnes
i1 Mot de pazse

B ¥ Frangais (5]

) Numérigue

) Monétaire

i1 bonétaire + Eura

) Date
) Heure
i Durée

Mazque de zaizie : |<.-'1‘-.u|:un>

Taille de zaizsie :

DOéroulez la combo ou
=aigis=ez un masque

T|

0 caractéres

0 = taille mazimale

[::.ﬂ'-.ppliquer 6':' C 0K l:‘:?) [:: Annuler E@)

Modifiez-la de la fagon suivante :
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Calcul de I'imc

Description d'un champ de saisie

Mo ; |P'u:uiu:|s |
Libellé :
B Frangais (5]
tfotre poids
Type:
0 Teste 1 Mumérique i) Date
0 Teste mult-lignes i Monétaire i Heure
) Mot de passe ) Monétaire + Euro ) Duée

ki azque de zaisie |EIEIEI,EIEI

= | Déroulez la combo ou
zaisis=zez un masque

':::'é'pp"q'-"e’ E':' C ok E‘?) l:: Annuler 3@)

Pour le Nom : vous saisissez Poids.

Pour le Libellé : vous saisissez Votre Poids.
Pour le type vous choisissez Numérique.
Pour le masque de saisie sélectionnez le méme que le mien. Il signifie que le chiffre
sera constitué de 3 nombres et 2 décimales.

Cliquez sur « Ok »
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WinDev Mobile 10 Express Calcul de I'imc

Pour le deuxieme champ de saisie remplissez les zones comme ci-dessous et ensuite
validez en cliquant sur « OK »

! Description d'un champ de saisie

0 Général Mo LaT aille

Libellé :

B i Frangais (5]
5T aille en métre :

j Type :

1 ) Tente =) Mumérique ) Date
in . o
Contenu i1 Teste multilignes i) Monétaire i1 Heure
1 Mot de pazze i) Monétaire + Euro i1 Durée
"{ [ ate S Diéroulez la combo oo
(’:‘-"‘f‘ Masque de saisie: 3,33 -l | saisizsez unmasque

@ @ @ '::-":"-PF'“CIUET E':J ( ] Q;?:) l.: Apnnuler 2@:}

Mettez un bouton dans la fenétre, faites un clic droit dessus et cliquez sur description

et modifiez pour avoir une fenétre comme si dessous (n‘oubliez pas de valider par
« Ok »):

|: Description d'un bouton

R

0 Général Maom |Ealu:uler

Libellé :

8 [HM B i Francais (5)
L alculd

m Aide
Image : |
S;' Shyle Mombre d'états ﬂ

Image du cadre/fond : [C:\Mes Projets Mobile\EXPRESS_ImchBin_Std_ActivISTAL | . |

MNaombre d'états ;
@ @ @ ':::-‘E'-DF'"EIUEF E':J ( ak. Q’,’J) l.: Annuler 8@)
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Faites glisser le champ libellé et modifiez ca description comme ci-dessous et validez.

|i Description dun libellé i @

0 Général Mam : |Sentence |

Libell& :
B Francais (5]

@ | -

kA
@ @Zj [::.-i‘-.ppliquer ﬁ):l C QK c;?') [:: Arinuler 3@)

Vous devriez avoir ceci a I'écran :

Version Express

Vaotre poids @ 999,99
Taille en métre :

.

E|A

Maintenant que notre travail a pris une bonne tournure il nous faut I'enregistrer

cliquez sur l'icone représentant une disquetteB . Nommez la fenétre départ et cliquez
sur le bouton « Enregistrer ».

Nous allons faire en sorte que les 2 champs comportent des valeurs par défaut.
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Nous allons programmer le champ poids. Faites un clic droit sur le champ poids et
choisissez « code ».Dans la zone initialisation de Poids saisissez ce qui est indiqué ci-
dessous :

Initialisation de Poids *
MoiMéme=55|

Le mot clé MoiMéme désigne le champ Poids.

Pour le champ LaTaille faites ceci :

Initialisation de LaTaille *
MoiMéne=1.55

Il ne nous reste qu’a programmer le bouton « Calcule » pour dynamiser cette
fenétre. Faite un clic droit sur le bouton et choisissez « Code » Dans la nouvelle
fenétre de saisie de code inscrivez ceci :

Clic sur Calculer™
Ctaille eat un réel
resultat eat un réel

Ctaille=LaTaille*LaTaille
resultat=Poids/Ctaille

H3I resultat<l&.5 ALORS
Sentence="Trop maigre"
L FIN

m

A3 18, EB<resultat<24. 9 ALORS
Sentence="Marmal"
L FIN

m

AL ZhfresultatL29.9 ALORS
Sentence="Surpaoids"
L FIN

3T 30<resultat<4d ALORS
Sentence="Ohbése"
L FIN

3T 30<resultat<4d ALORS
Sentence="TUbésité Mazzive"

L FIN

Remarque : Si vous avez écrit Ctaille et que WinDev vous rajoute Express
apres, supprimez ce rajout.

- 8 %
Nous allons tester notre ceuvre. Pour cela, cliquez sur la j ut a
droite pour fermer la fenétre de code.

Une fois de retour sous I'éditeur de fenétre cliquez sur cet icOne pour
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lancer I'application % -

Un message vous dit que vous n’avez pas défini la premiere fenétre du projet
choisissez-la dans la liste et validez.

Voici le programme qui apparait a I’écran :

¥ersion Express - o= 14:20 9

(8
ey pesoft fr

Testez, modifiez les valeurs, cliquez sur calcule. Bref, amusez-vous.
J'espére que vous avez appris quelques bases.

A bient6t pour un prochain support.
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